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VI Torneio Solidário da APPACDM de Viseu – Sub 10
1.Introdução
Com a organização do VI Torneio de Futebol 7 Solidário A APPACDM Viseu pretende proporcionar aos participantes momentos de lazer e entretenimento através do desporto,

acesso à prática de atividade física organizada, promover a modalidade de forma a rentabilizar as infraestruturas existentes, e promover uma convivência sã entre todos os participantes.

A organização apela a todos os intervenientes, diretos ou indiretos, que façam deste torneio um espaço de permanente alegria, uma festa incessante e que todos desfrutem ao máximo.
2. Organização
2.1. O presente regulamento define as regras do “VI Torneio de Futebol 7 solidário


2.2. A organização do Torneio é da responsabilidade da APPACDM Viseu. A cada equipa será fornecido o Regulamento do Torneio.

2.3. Todos os casos omissos são decididos pela organização no momento da prova.
3. Regulamento Geral
3.1. As inscrições são efetuadas na sede da APPACDM ou através do preenchimento da ficha de inscrição enviada para o contacto de Email appacdmviseu.desporto@gmail.com
3.2. Cada equipa pode inscrever e jogar com um mínimo de 7 atletas e um máximo de 12

3.3. O torneio destina-se a jogadores masculinos no escalão Sub-10.

3.4. No ato da inscrição , cada equipa deverá entregar os seguintes documentos: Ficha de inscrição, com nome de equipa, nome do capitão e de todos os restantes elementos da equipa, com data de nascimento e numero de cartão de cidadão.
4. Regulamento do Torneio

4.1. O torneio terá lugar no Campo de Futebol dos Repesenses no dia 18 de Junho.

4.2. O torneio desenrola-se numa só fase, divido por dois grupos com objetivo de participação e confraternização e conhecimento da causa e missão da APPACDM de Viseu.
4.3. A realização do encontro de equipas será dividida por dois grupos de 4 equipas onde realizaram jogos entre todas as equipas de cada grupo.

4.4. O sorteio das equipas será realizado pela comissão organizadora previamente, e será apenas um sorteio simbólico para dividir as equipas por grupos.

4.5. Em todos os jogos são aplicadas as Leis do Jogo de Futebol de Sete aprovadas pela Federação Portuguesa de Futebol com as adaptações previstas pela organização, que se encontram no presente Regulamento.

4.6. As equipas deverão fazer-se apresentar, através do capitão de equipa junto do secretariado 5 min antes do inicio o jogo. Na falta de comparência da equipa junto  da organização, esta poderá considerar a equipa como ausente.

4.7. Após uma tolerância máxima de 10 minutos, a equipa considera-se ausente e é marcada falta de comparência. Neste caso, a equipa ausente obtém derrota por 3-0. O jogo só pode ser realizado se a organização e a equipa adversária aceitarem a justificação do atraso.

4.8. À segunda falta de comparência a equipa é excluída do torneio e os resultados por ela obtidos serão anulados.

4.9. Não serão aceites adiamentos de jogos predefinidos. Todavia, a organização pode aceitar a permuta, mediante o consentimento de todos os envolvidos.

4.10. A organização reserva a si o direito de alterar o horário e a data dos jogos durante o torneio, avisando as equipas com a antecedência mínima de 24 horas.

4.11. A bola de jogo é fornecida pela organização.

4.12. Não são aceites declarações de protesto de jogo.

4.13. Sempre que solicitado pela organização um jogador deverá mostrar o BI ou CC.

4.14. Todos os jogos terão 1 partes de 30 minutos.
4.15. Poderão efetuar-se as substituições que se julguem necessárias.

4.16. Não há foras de jogo.

4.17. O lançamento lateral é efetuado com as mãos.

4.18. A reposição da bola em jogo pelo guarda-redes deverá ser feita por pontapé de baliza.
5. Disciplina
5.1. 
O árbitro é nomeado pela organização.

5.2.
Uma equipa que fique reduzida a menos de 5 elementos no decorrer de um jogo, por razões de disciplina, será punida com uma derrota por 5-0, exceto se o resultado for superior, e é dado por terminado o encontro.

5.3.
No caso de haver uma expulsão no jogo, um jogador substituto pode entrar no jogo 2 minutos após a expulsão do seu colega de equipa, ou se a equipa adversária marcar um golo antes de terminarem os 2 minutos e após autorização do árbitro.

5.4 Todos os casos omissos de disciplina, serão deliberados no momento pela organização
6. Cronograma e Horários dos Jogos

6.1 . Cronograma

	Horário
	Campo 1
	Campo 2

	9:00
	Receção as Equipas

	9:20
	Nº 1
	Equipa 1 vs Equipa 2
	Nº 2
	Equipa 3 vs Equipa 4

	9:55
	Nº 3
	Equipa 5 vs Equipa 6
	Nº 4
	Equipa 7 vs Equipa 8

	10:30
	Nº 5
	Equipa 1 vs Equipa 3
	Nº 6
	Equipa 2 vs Equipa 4

	11:05
	Nº7
	Equipa 5 vs Equipa 7
	Nº 8
	Equipa 6 vs Equipa 8

	11:40
	Nº9
	Equipa 1 vs Equipa 4
	Nº 10
	Equipa 2 vs Equipa 3

	12:15
	Nº11
	Equipa 5 vs Equipa 8
	Nº 12
	Equipa 6 vs Equipa 7

	
	Convívio entre Equipas 



6.2. Sorteio


O sorteio é realizado no próprio dia pelas 9:40 na zona de secretariado, tendo como realização pela organização da seguinte maneira:

	Nº Equipa
	Equipa Sorteada

	1
	

	2
	

	3
	

	4
	

	5
	

	6
	

	7
	

	8
	



Cada equipa pela mão do seu responsável retirará um papel com o numero que lhe será atribuído ao longo de todo o torneio, seguindo o cronograma a cima descrevido.
6.3 Ficha de Inscrição
	Nome da Equipa:
	

	Responsável:
	

	

	Nº
	Nome do Atleta
	Data de Nascimento
	Nº Identificação Civil

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	Contacto de Responsável
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